
Gabriel Rodrigues

Formação

Resumo

• Centro Universitário Senac
Graduação em Design de Animação

• Udemy
Introdução à pintura digital
Guilherme Freitas

• ETEC Carolina Carinhato Sampaio
Ensino médio 

Idiomas
• Inglês Intermediário• Inglês Intermediário

Contato
(11) 949245215

gabrielrcesarr@gmail.com
www.rodriguesilustra.com

Experiência

AlphaGraphics Faria Lima (2019-2020)
Jovem aprendiz
Desenvolvimento de flyers e folders
para campanhas internas e externas.

Operador de câmera e editor de vídeos
freelance (2018-Presente)

• Numen IT (Freelance - 2018/2019)
Captação e edição de vídeos 
corporativos e eventos.

• Abregel (Freelance - 2019)
Captação e edição de vídeos
corporativos e palestras.

• Sobrancelhas Design (Freelance - 2019)
Captação e edição de vídeos
promocionais.

• P&G (Freelance - 2019)
Edição de vídeo para campanha
interna.

• Banda StarAce (Freelance - 2024)
Captação e edição de vídeos
de shows e ensaios musicais.

• AEM (Freelance - 2024)
Captação e edição de vídeoaulas
e conteúdos para mídias sociais.

• ModernDrummer (Freelance - 2024)
Captação e edição de vídeo para
podcast. 

WR Tipsters (2021-2023)
Designer de social media freelancer
Responsável por elaborar posts para mídias
sociais seguindo a identidade visual proposta.

Ilustrador freelancer (2021-Presente)
Desenvolvimento de desenhos e ilustrações
de personagens e cenários de acordo com
o briefing de projetos. 

Atlética Kapiva - Centro Universitário
Senac (2022-2023)
Designer de social media freelancer 
Responsável por elaborar posts, stories
e ilustrações do mascote para campanhas
internas.

LEO (2023)
Teaser para uma série de animação 
infantil desenvolvido como projeto 
de conclusão de curso da graduação 
em Design de Animação. Fui responsável 
pela criação da ilustração, modelagem 3D
e edição do projeto.e edição do projeto.

• Adobe Premiere; 
Avançado
• Adobe Photoshop
Avançado
• Adobe Illustrator;
Básico

• Adobe After EŢects;
Intermediário
• ZBrush;
Básico
• Autodesk Maya;
Básico

Ferramentas

Vídeo • Animação • Design • Ilustração 

Graduado em Design de Animação, com experiência em modelagem e animação 3D. Trabalho 
com captação e edição de vídeos, tendo amplo conhecimento em ferramentas como Adobe 
Premiere e Adobe After Effects. Já participei de projetos audiovisuais como operador de 
câmera e editor freelancer, produzindo conteúdos para mídias sociais e videoaulas. Estou em 
busca de uma oportunidade que me permita aplicar e desenvolver minhas habilidades no 
mercado, e me ofereça a chance de crescer profissionalmente, aprimorar minhas técnicas e 
agregar valor tanto ao projeto quanto ao meu desenvolvimento pessoal.


